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RESUMO

A popularizacdo das Tecnologias Mdveis Sem Fio e a importancia da mobilidade e da
interatividade t€m feito da m-learning (mobile learning - aprendizagem por meio de
dispositivos mdveis) um interessante campo de investigacdo educacional. Este artigo
focaliza uma érea especifica de aplicacdo de m-learning, a aprendizagem matemaética.
Neste sentido, analisam-se estudos sobre a utilizacdo de m-learning na referida area e
descrevem-se recursos especificos para a mesma. Além disso, discute-se o campo de
aplicagdo de m-learning que, além da educacdo a distdncia, vem abrangendo outras
modalidades educacionais (presencial e semipresencial). Finalizando, descreve-se uma
pesquisa exploratoria, realizada no IF Fluminense, visando identificar indicativos sobre
possibilidades de uso de dispositivos mdveis, em cursos presenciais da referida
instituicdo. De modo geral, os dados levantados indicaram a existéncia de um contexto
receptivo a acdes educacionais utilizando dispositivos mdveis, em particular, celulares.
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M-LEARNING AND MATHEMATICS: MAPPING RESOURCES AND
EDUCATIONAL MODALITIES

In today's society, the mobile wireless technologies are becoming increasingly popular.
This fact, coupled with importance of mobility and interactivity, makes the m-learning
(mobile learning - learning through mobile devices) an interesting field of educational
research. This article focuses on a specific area of application of m-learning, learning
mathematics. In this sense, we examine studies on the use of m-learning in that area and
describe specific resources for the same. Furthermore, we discuss the scope of m-
learning that, in addition to distance education, has been covering other educational
modalities (face-to-face and blended learning). Finally, we describe an exploratory
research carried out at IF Fluminense, to identify indicative of potential uses of mobile
devices, in courses face-to-face of this institution. Overall, the data obtained indicated
the existence of a context receptive to educational activities using mobile devices,
particularly cell phones.

Keywords: M-learning, Learning Mathematics, Educational Modalities.

1. Introducao

Tendéncias sociais tém indicado a formacdo de uma sociedade que pode ser
denominada Sociedade da Comunicacdo Mdvel, como parte da estrutura social mais
ampla que é a Sociedade em Rede. Tempo e espaco sdo aspectos que expressam mais
diretamente esta mudanca social. Avangos tecnoldgicos, principalmente os relacionados
a comunicacio, t€m tido um impacto critico sobre essa mudanga espaco-temporal, o que
ndo significa, certamente, que a tecnologia aja de forma isolada de outras fontes mais
amplas de mudancga (Castells et al., 2004).
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Nesse cendrio, as Tecnologias Moveis Sem Fio tém despertado grande interesse em
termos educacionais. M-learning (mobile learning - aprendizagem por meio de
dispositivos moveis) € um campo emergente, que engloba tecnologias sem fio e
computagdo movel para permitir que a aprendizagem possa ocorrer em qualquer tempo
e em qualquer lugar, maximizando a liberdade dos alunos (Wains; Mahmood, 2008).

Aplicacdes simples de m-learning podem ser citadas por meio do uso de SMS (Short
Messaging System), tais como comunicagdes académicas e testes de multipla escolha
(Keegan, 2007). No entanto, hd formas mais complexas de aplicacdo e, nesse sentido,
diversos estudos relacionados a ambientes de aprendizagem para dispositivos modveis
tém sido realizados (Meisenberger, 2004; Scopel et al., 2004; Meirelles e Tarouco,
2005; Brown et al.,, 2006; Sa et al., 2009). Além disso, varios estudos sobre
desenvolvimento de materiais didaticos para m-learning t€m sido promovidos (Tarouco
et al., 2004; Dye, 2007; Costello, 2007; Costabile, 2008).

Em particular, pesquisas t€ém buscado verificar como m-learning pode ser util ao
processo de ensino e aprendizagem de Matematica (Botzer e Yerushalmy, 2007;
Franklin e Peng, 2008; Nokia, 2009; Baya'a e Daher, 2009). De maneira geral, as
pesquisas mencionadas apontam diversas vantagens do uso de dispositivos méveis para
aprendizagem matemadtica, tais como: i) visualizagdo e investigacdo dinamica de fatos
matemadticos; ii) formas diferentes de abordagem de conceitos (por exemplo, por meio
de videos, trabalhando abordagens visuais); iii) autonomia no estudo de temas
matemadticos; iv) aprendizagem em situacdes reais.

Nesse contexto, este artigo analisa estudos e recursos relacionados a utilizacdo de
m-learning na aprendizagem matemdtica e discute as modalidades educacionais
(educacao presencial, semipresencial e a distdncia) que podem se beneficiar dessa forma
de aprendizagem. Além disso, tendo em vista acdes futuras a serem desenvolvidas no IF
Fluminense, envolvendo m-learning e Matemaética, analisam-se dados coletados em uma
pesquisa exploratéria. A referida pesquisa teve por objetivo identificar indicativos sobre
possibilidades de uso de dispositivos mdveis, em cursos presenciais da referida
instituicdo. Para tanto, na se¢@o 2 sdo descritos alguns projetos e recursos de m-learning
direcionados a Matematica. Na secdo 3, analisa-se o campo de aplicagdo de m-learning,
que tem se ampliado para outras modalidades educacionais, além da educagdo a
distancia. Na se¢@o 4, sdo analisados dados da pesquisa exploratdria, promovida em trés
cursos presenciais do IF Fluminense Campus Campos-Centro. Finalizando, a secdo 5
apresenta algumas considerag¢des sobre o tema abordado.

2. M-learning e Matematica: pesquisas e recursos

Nesta se¢do, apresentam-se, brevemente, pesquisas sobre o uso de m-learning na
aprendizagem matemdtica. Além disso, sdo descritos alguns recursos especificos para a
referida area, em celulares.

Em outubro de 2008, a Nokia e a Nokia Siemens Networks iniciaram um projeto’ de
m-learning para Matematica, na Africa do Sul, relacionado i aprendizagem formal. O
projeto contou com a colaboragdo do governo do referido pais e foi implementado no
periodo de fevereiro a maio de 2009. Tendo por foco uma aprendizagem ativa, os
materiais educacionais eram enviados para os celulares dos alunos por meio de um
canal colaborativo de entrega (o MXit, um servico de mensagens instantaneas, via
Internet, sem usar a tecnologia padrdo de SMS). O contetddo incluia exercicios, passo-a-
passo de resolugdes, sugestdes e dicas dudio-visuais para ajudar nas resolucdes (Nokia,
2009). Os alunos podiam encaminhar resultados de trabalhos, bem como receber
feedback e lembretes dos professores, via SMS. Eventuais problemas podiam ser
discutidos com os professores, em tempo real, usando Dr Maths, um aplicativo online
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para tutoria (Nokia, 2009). Os primeiros resultados mostraram que, na visdo dos alunos,
as tecnologias adotadas, realmente, ajudaram nas aulas de Matemdtica. A utilizacdo de
m-learning também colaborou para que os professores conhecessem de forma mais
ampla as competéncias dos alunos, assim como possibilitou que os prdprios alunos
compreendessem melhor suas capacidades (Nokia, 2009).
Franklin e Peng (2008) também descrevem uma experiéncia que consideraram
valida para a aprendizagem matemdtica e para a pratica de trabalho em equipe. A
referida experiéncia foi um estudo de caso no qual o iPod Touch® foi utilizado em duas
turmas de uma escola dos EUA (8th Grade - Middle School). Os alunos elaboraram
videos sobre topicos matematicos, utilizando o referido dispositivo. Segundo os autores,
a habilidade dos alunos para apresentar conceitos complexos por meio visual (nos
videos) e, depois, discuti-los com os colegas, foi impressionante. A preocupagdo dos
professores, no inicio do estudo, relacionada a possiveis dificuldades dos alunos em
utilizar as tecnologias e em desenvolver os videos, mostrou-se infundada, pois, com
algumas orientacdes, os alunos trabalharam sem demonstrar problemas. O trabalho
realizado foi diferente para todos, tanto professores quanto alunos. Foi preciso adaptar o
mundo dos ndmeros ao modelo visual de representagdo, o que, na verdade, segundo os
autores, ¢ um conceito novo (abordagem visual) também para a maioria dos professores
de Matematica.
Outro estudo de caso € relatado por Baya'a e Daher (2009). A experi€ncia ocorreu
por meio de uma atividade extraclasse, com estudantes de uma escola de Israel (8th
grade - Middle School). Os alunos utilizaram aplicativos graficos para celulares,
especificos para Matemadtica (trabalhando com fungdes lineares), e também recursos dos
proprios celulares, como fotografias, videos, entre outros. Segundo os autores, os alunos
ficaram, positivamente, impressionados com as potencialidades dos recursos utilizados,
0 que sinalizaria que estes podem contribuir para a aprendizagem matematica. Dentre as
vantagens apresentadas pelos alunos, destacam-se: i) autonomia na exploracdo dos
temas matemadticos; ii) aprendizagem por meio de colaboracdo e trabalho em grupo; iii)
aprendizagem em contexto real; iv) visualizagdo e investigagdo dindmica de fatos
matemdticos; v) aprendizagem da matemdtica com facilidade e eficiéncia (Baya'a;
Daher, 2009). Os aplicativos graficos para celulares, utilizados nesse estudo de caso, sdo
do Projeto Math4Mobile.
O Math4Mobile é um projeto do Instituto para Alternativas em Educacdo, vinculado
a Universidade de Haifa, Israel. Tendo como termos-chave mobilidade, disponibilidade
e flexibilidade, o referido projeto visa aproveitar as oportunidades oferecidas pelas
tecnologias moveis, particularmente celulares, em beneficio da aprendizagem
matematica (Math4Mobile, s.d.). No site do Math4Mobile
(http://www.math4mobile.com/) estdo disponiveis, para download, cinco aplicativos
gratuitos (para uso ndo comercial), em Java (J2ME), destinados ao estudo investigativo
de diversos conceitos matematicos, por meio do celular. So eles:
¢ Graph2Go (Figura 1a) - opera como uma calculadora grafica, para um dado conjunto
de funcdes, permitindo estabelecer conexdes entre representacdes graficas e
algébricas, por meio de transformagdes dindmicas. Utilizando as setas
Direita/Esquerda do teclado do celular, € possivel selecionar o coeficiente da funcéo a
ser alterado. Com as setas Para Cima/Para Baixo, aumenta-se e diminui-se,
respectivamente, o valor do coeficiente escolhido;

¢ Quad2Go (Figura 1b) - possibilita o estudo de quadrildteros, permitindo levantar
conjecturas por meio dos indmeros exemplos que podem ser obtidos pela
movimentacio de elementos. Exploragdes com Quad2Go sdo, especialmente,
apropriadas para estudantes de 11-12 anos de idade;
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e Solve2Go - possibilita a resolu¢do de equacdes e inequagdes, com base em andlises
gréficas;

e Sketch2Go - € uma ferramenta grafica qualitativa. Os graficos sdo tracados utilizando
icones que indicam funcdes constantes, crescentes e decrescentes, que variam
segundo taxas (derivadas) constantes, crescentes ou decrescentes;

e Fit2Go - possibilita a exploracdo e modelagem de atividades, recebendo dados
coletados e propondo um modelo (em termos de fungdo linear ou quadratica) que
possa melhor descrevé-los. Juntos, Sketch2Go e Fit2Go podem fornecer uma visao
ampla de modelos e modelagem.
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Figura 1: Aplicativos do Projeto Math4Mobile

Observa-se que os estudos e recursos, descritos nesta secdo, nao focam a educago a
distancia. Na literatura da 4rea, no entanto, € comum encontrar associagdes entre m-
leaning e e-learning (Quinn, 2000; Georgiev et al., 2004; Wains e Mahmood, 2008),
sendo e-learning uma forma de educacg@o a distincia, baseada em computador e Internet.
Na secdo seguinte discutem-se as modalidades educacionais nas quais o uso de m-
learning vem sendo pesquisado.

3. M-learning em diversas modalidades educacionais

Diversos estudos associam m-learning a e-learning. Quinn (2000) defende que m-
learning € e-learning desenvolvida por meio de dispositivos méveis. Reiterando essa
visdo, Georgiev et al. (2004), afirmam que a m-learning pode ser entendida como um
novo estagio da educacio a distancia (d-learning) e da e-learning, como mostra a Figura
2. Wains e Mahmood (2008) afirmam que m-learning visa atender alguns aspectos que
ainda prejudicam a e-learning, como falta de infra-estrutura de acesso a Internet nos
paises em desenvolvimento e a questdo da mobilidade dos alunos.
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Figura 2: M-learning em e-learning (Fonte: Georgiev et al., 2004)

No entanto, alguns estudos t€m associado m-learning também a educagio presencial
e semipresencial (Franklin e Peng, 2008; Nokia, 2009; Khaddage e Lattemann, 2009;
Zeiller, 2009). Segundo Zeiller (2009), a educagdo semipresencial pode utilizar tanto
recursos da Web quanto dispositivos mdveis na comunicagdo entre alunos e professores
e nos trabalhos colaborativos. Khaddage e Lattemann (2009) defendem que € possivel
tirar proveito dos dispositivos mdveis, no contexto de sala de aula, favorecendo aspectos
como acessibilidade, colaborac@o e flexibilidade.

Dessa forma, a figura 2, proposta por Georgiev et al. (2004) ndo mais reproduziria o
contexto real de m-learning. Considerando que pesquisas t€m sinalizado que as
potencialidades de m-learning podem colaborar, também, na educagdo presencial e
semipresencial, a presente abordagem propde uma redefinicio da figura 2, como
ilustrado na figura 3. Nesta, as setas, em sentido duplo, entre m-learning e as
modalidades educacionais, indicam que nfo sé estas podem se beneficiar da m-learning,
como também a m-learning pode evoluir com as experi€ncias realizadas. Estudos
envolvendo m-learning colaboram para o préprio desenvolvimento desta area, seja pela
identificacdo de novas formas de aplicacdo, limitacdes e vantagens, ou pela ampliacdo e
melhoria de recursos.
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I D ] | Educacdo a Distéacia |
| Educacao Presencial |_. I, J
| J T ;. 7
Y \"‘ / /
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m-learning

Educacio Semipresencial

Figura 3: M-learning em vdrias modalidades educacionais

No contexto da figura 3, as modalidades educacionais sdo definidas como: i)
Educacdo Presencial - modalidade “dos cursos regulares, em qualquer nivel, onde
professores e alunos se encontram sempre num local fisico, chamado sala de aula”
(Moran, p.1, 2002); ii) Educag¢do Semipresencial - ocorre parte na sala de aula e parte a
distancia, por meio de tecnologias (Moran, 2002); iii) Educacdo a Distancia - “[...]
modalidade educacional, na qual a mediagdo didatico-pedagdgica nos processos de
ensino-aprendizagem ocorre com a utilizacdo de meios e tecnologias de informacdo e
comunicagdo, com estudantes e professores desenvolvendo atividades educativas em
lugares ou tempos diversos” (Brasil, 2005, p.1).

Quanto a Matematica, em particular, considera-se que esta precisa buscar formas de
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se tornar mais proxima do aluno. Muitas vezes, a Matemdtica desempenha um papel
decisivo na vida das pessoas, rotulando-as e posicionando-as como aptas ou inaptas a
participacdo nos processos de decisdo da sociedade (Matos, 2005). Nesse sentido,
considerando-se as justificativas para a figura 3 e os estudos descritos na secdo 2, que
sinalizam que m-learning tem potencialidades para contribuir para a aprendizagem
matemdtica presencial, propde-se a figura 4 (uma adequacdo da figura 3 ao contexto da
Matematica).

Matematica na |
[ Matemdtica na [Educa;&n a Distdnca

Educacdo Preunclal /
recursos de m-learning /
para Matematica /

N /
e

Figura 4: M-learning na aprendizagem matemadtica - varias modalidades educacionais
Entende-se que estudos devem contemplar as trés modalidades (Figura 4), visando
analisar a importancia da m-learning para o processo de ensino e aprendizagem de
Matematica.

Nesse sentido, tendo em vista acdes futuras relacionadas a m-learning na
aprendizagem matematica, foi realizada uma pesquisa que buscou identificar indicativos
sobre possibilidades de uso de dispositivos moveis, em trés cursos presenciais do IF
Fluminense Campus Campos-Centro. Os dados levantados na referida pesquisa sdo
analisados na se¢fo seguinte.

4. Mapeamento de perfil de usuarios: levantando indicativos

Em um primeiro momento, foi realizada uma pesquisa exploratdria, que buscou
levantar indicativos sobre possibilidades de uso de dispositivos mdveis, em trés cursos
do IF Fluminense Campus Campos-Centro. Os referidos cursos foram Tecnologia em
Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, Licenciatura em Matematica e Engenharia de
Controle e Automagao Industrial. Uma pesquisa exploratdria visa, em geral, responder a
necessidade de compreensdo de certos aspectos da natureza do problema (Hernandez
Sampieri et al., 1998).

Foram distribuidos, aleatoriamente, 20 questiondrios em cada um dos referidos
cursos (ndo houve selecdo de alunos por periodos letivos, o tunico critério para a
distribuicdo do questiondrio foi freqiientar um dos trés cursos).

A média de idade dos participantes da Licenciatura em Matemadtica foi de,
aproximadamente, 21 anos, sendo 17 pessoas do sexo feminino e 3 do masculino. Na
Engenharia, a média de idade dos participantes foi de, aproximadamente, 20 anos, sendo
15 pessoas do sexo masculino e 5 do feminino. J4& no curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, a média de idade dos participantes foi de 24 anos, sendo
13 pessoas do sexo masculino e 7 do feminino. O questiondrio utilizado na pesquisa,
continha perguntas sobre dados pessoais (idade, sexo), dados do curso (nome do curso,
periodo) e oito perguntas sobre dispositivos moéveis (duas fechadas e seis semi-abertas,
com op¢do “outros” ou solicitagdo de comentarios).

Destacam-se aqui apenas dados considerados mais significativos para o contexto
deste artigo. Ressalta-se que todos os participantes afirmaram possuir celular (comum,
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smartphone ou aparelhos MP10 ou MPI11), com uma significativa predomindncia do
celular comum sobre os demais tipos. Foi possivel observar que os demais dispositivos
moéveis (PDAs, Palmtops, netbooks, entre outros) sdo pouco comuns entre oS
participantes. O quadro 1 mostra os percentuais relacionados a habilidade em lidar com
o teclado do celular.

Quadrol: Habilidade em usar o teclado do celular

Porcentagem de participantes de cada curso por categoria
Habilidade em usar o . . Engenharia de Anilise e
Licenciatura em .
teclado do celular ‘e Controle e Desenvolvimento de
Matematica ~ .
Automacio Sistemas
Péssima - 5% -
Ruim 10% 5% -
Regular 0 10% 15%
Boa 70% 60% 55%
Excelente 20% 20% 30%

Neste quadro, assim como nos demais, 100% dos participantes, em cada curso, sdo
correspondentes a 20 alunos. De modo geral, sio muito favordveis, em termos
educacionais, os percentuais obtidos. Considerando-se, conjuntamente, as categorias
“Boa” e “Excelente”, tem-se 80% (Engenharia) como percentual mais baixo. Quanto a
Licenciatura, estes percentuais se tornam, particularmente, interessantes, pois essa
habilidade com o teclado pode ser bem aproveitada para m-learning, em préaticas
profissionais futuras destes alunos, se houver preparagio nesse sentido.

O quadro 2 apresenta os percentuais relacionados aos custos de utilizag¢do do celular.
Essa questio visou levantar indicativos sobre a influéncia que os custos podem ter sobre
a utilizaga@o de certos servigos, em termos educacionais.

Quadro2: Custos de utilizagdo como limitador de uso

De maneira geral, os Porcentagem de participantes de cada curso por categoria
custos de utilizacio sdo, . . Engenharia de Andlise e
. Licenciatura em .
ainda, fatores Matemati Controle e Desenvolvimento de
limitadores de uso? atematica Automacio Sistemas
Sim 45% 30% 45%
Parcialmente 50% 40% 45%
Nio 5% 30% 10%

E3]

Considerando-se, conjuntamente, no quadro 2, as categorias “Sim” e
“Parcialmente”, tem-se como percentual mais baixo 70% (Engenharia), o que sinaliza o
custo como um fator que, ainda, influencia, significativamente, o uso de recursos do
celular. Nessa questdo foi solicitado um comentdrio relacionado a opg¢do escolhida. A
maioria dos comentdrios abordou o fator custo de conexiao a Internet. Apresentam-se
trés destes comentarios:

(Sim) As mensagens com imagens s3o muito caras, € a navegacdo na internet
também, caso fosse mais acessivel usaria com maior freqiiéncia (Aluno 6 -
Licenciatura).

(Parcialmente) Somente para o uso da internet (Aluno 5 - Tecndélogo).

(Nao) Como o meu celular (MP11) possui internet wi-fi, em muitos lugares eu
acesso a internet de graca. (Aluno 17 - Engenharia).
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Observa-se, no comentdrio do Aluno 17 da Engenharia, que, embora ele tenha
acesso gratuito a Internet, a mesma esta restrita a certos locais, o que é um aspecto que,
de certa forma, entra em conflito com a questdo da mobilidade.

O quadro 3 apresenta os percentuais sobre o uso de dispositivos méveis na
educacdo. Percebe-se uma postura bastante receptiva a idéia do uso dos dispositivos
moéveis em termos educacionais. Os que responderam afirmativamente, de maneira
geral, destacaram a importincia do uso de tecnologias digitais na educacdo, a
praticidade e mobilidade permitida pelos dispositivos méveis.

Quadro3: Dispositivos méveis na educagdo

O uso de aparelhos méveis, com Porcentagem de participantes de cada curso por categoria
conexao Internet, (sem ser . . Engenharia de Analise e
Licenciatura em .
netbooks ou notebooks) para ‘s Controle e Desenvolvimento de
. A Matematica ~ .

fins educacionais é viavel? Automacio Sistemas

Sim 85% 90% 90%

Nio 15% 10% 10%

Também nesta questio foi solicitado um comentério complementar. Apresentam-se
duas destas justificativas:

Sim, até por ser uma tecnologia mével poderd ser acessado em diversos lugares, onde
ha cobertura da operadora (Aluno 4 - Andlise e Desenvolvimento de Sistemas).

Seria 6timo poder, em qualquer lugar, utilizar esses aparelhos para fins educativos e
como futura professora estar sempre atualizada para melhorar a minha pratica
pedagdgica (Aluno 10 - Licenciatura em Matematica).

Os alunos que ndo consideraram vidvel justificaram por razdes pertinentes, ja bem
relatadas em estudos da area, tais como: tamanho da tela, preco do acesso a Internet e
variedade de modelos de celular (o que poderia dificultar o acesso a certos arquivos).

Ressalta-se que nenhum dos participantes foi, previamente, orientado sobre o que
seria m-learning. Isso torna as respostas ainda mais interessantes, uma vez que a maioria
apresentou justificativas bem coerentes com as razdes pelas quais a m-learning vem
sendo defendida. Foi possivel observar que, de maneira geral, os dados levantados, nos
tr€s cursos presenciais, indicaram a existéncia de um campo receptivo a acdes
educacionais utilizando dispositivos mdveis, em particular, celulares.

5. Consideracoes Finais

A literatura sobre m-learning aponta limitagcdes e vantagens da utilizagdo de
dispositivos moéveis em educacdo. Tamanho de tela e de teclas e adaptagdo de
aplicagdes desenvolvidas para Web sdo algumas dificuldades relatadas. Algumas
sugestdes tém sido propostas, tais como proje¢do da informacgdo no ar, a partir da tela, e
uso de teclado virtual. Entre as vantagens, sdo destacadas, em geral, interatividade,
mobilidade, alcance de maior nimero de pessoas, pritica de trabalho em equipes,
aprendizagens em contextos reais, entre outros.

Com relagdo a Matematica, de forma geral, as tecnologias digitais abrem
possibilidades, permitindo simulacdes, visualizagdes, experimentagdes, levantamento de
hipdteses, entre outras agdes. Com m-learning, adicionam-se possibilidades extras,
como as mencionadas no pardgrafo anterior. O uso, em dispositivos moéveis, de
aplicativos especificos para Matemaética, ou mesmo, de recursos gerais, como SMS,
fotografias, videos, entre outros, pode favorecer o processo de ensino e aprendizagem
de Matematica, tornando-o mais acessivel e mais préximo da realidade do aluno.

As potencialidades da m-learning tém sido consideradas nas diversas modalidades
educacionais, indo além do foco inicial em educacdo a distdncia. Nesse sentido,
pesquisas sobre m-learning e Matemética devem contemplar a educacio a distincia, a
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presencial e a semipresencial. Tais estudos podem favorecer ndo s6 a aprendizagem
matemdtica, mas também a propria evolu¢io da m-learning, pelos recursos
desenvolvidos, identificacdo de formas de utilizagéo e feedbacks obtidos.

Em termos de educagdo presencial, a pesquisa exploratdria, promovida em trés
cursos do IF Fluminense, sinalizou uma boa receptividade quanto a utilizagdo de
dispositivos méveis para fins educacionais. Ressalta-se que, nos comentirios dos
participantes, foi possivel identificar boa parte das vantagens e desvantagens de m-
learning, apresentadas na literatura da drea. Este fato indica uma coeréncia entre as
concepgdes académicas sobre o assunto e a visdo destes jovens. A postura receptiva dos
participantes da Licenciatura em Matemadtica sugere que dispositivos méveis podem ser
recursos interessantes a serem trabalhados na formacao inicial destes profissionais.

Notas de Texto
! <http://www.nokia.com/corporate-responsibility/society/mobile-technology-for-development/mobile-
learning-for-mathematics>.
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